Liste complete des ressources
et scénarios

S Le jeu sérieux « dessiner le
verger de demain »

Numéro de la ressource : 5382

Concevoir un nouveau verger au travers d’'un jeu de plateau
pour penser la complexité de 1’agroécosysteme des systemes en
arboriculture, réduire 1’utilisation des produits
phytosanitaires et accroitre la biodiversité, tel est
1l'ambition de « dessiner le verger de demain », jeu concgu par
1’unité de recherche Ecodéveloppement.

Les apprenants sont invités a sélectionner et a agencer des
figurines symbolisant une diversité de leviers d’'action
(diversifier les especes fruitieres, associer des cultures
intercalaires, installer des gites pour auxiliaires et
pollinisateurs, ..).

Apreés plusieurs tours de jeu, les apprenants sont conduits a
apprécier le niveau de performance du prototype réalisé sur un
plan économique et écologique.

Site Web/URL :


https://pollen.chlorofil.fr/crisalide/liste-complete-des-ressources-et-scenarios-crisalide/
https://pollen.chlorofil.fr/crisalide/liste-complete-des-ressources-et-scenarios-crisalide/
https://pollen.chlorofil.fr/vlcsnap-2020-02-12-14h48m27s757_reference/

https://ecodeveloppement.paca.hub.inrae.fr/nos-productions/nos
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Niveau de formation
4 (anciennement IV)
5 (anciennement III)
6 (anciennement IT)
7 (anciennement I)

Métier :
Agriculture

Type de ressources
Outils et méthode

Question d’enseignement :
Aborder la complexité
Questionner / Se questionner

Problématique pluridisciplinaire :
Choix techniques et préservation des ressources
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