
Dessinez  le  verger  de
demain ? un jeu sérieux pour
concevoir  des  systèmes
agroécologiques
Comment  concevoir  des  systèmes  arboricoles  agroécologiques
pour  réduire  l’usage  d’intrants  ?  Quels  choix  pertinents
réaliser pour maximiser les processus naturels de régulation
en tenant compte de différents leviers à combiner ? Comment
appréhender et comprendre de façon opérationnelle et efficace
les interactions complexes entre ces leviers, tout en tenant
compte  du  contexte  pédo-climatique,  des  impératifs  de
production,  mais  également  de  considérations  économiques
(investissements) ?
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Le jeu « dessinez le verger de demain »

La finalité de cet outil participatif est de sensibiliser les
participants au fonctionnement des systèmes agroécologiques et
en particulier pour la production de fruits, à la complexité
biologique, agronomique, écologique, technique et économique
d’une agriculture durable.
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Pour  cela,  les  participants  endossent  le  rôle  d’un
arboriculteur désireux de planter un verger respectant les
principes de l’agroécologie pour réduire l’usage d’intrants.
En  fonction  du  niveau  de  maîtrise  des  joueurs  (néophyte,
intermédiaire,  avancé),  la  séance  de  jeu  va  permettre  de
découvrir,  de  comprendre  ou  bien  d’optimiser  des  systèmes
arboricoles  à  l’échelle  de  la  parcelle  et  de  son
environnement, voire d’ouvrir aux dimensions socio-économiques
de la production.

Déroulement

Le but du jeu
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Durée

En fonction des intentions pédagogiques de l’équipe éducative,
il convient de compter entre 2 et 4h, soit 2h pour la séance
de découverte du jeu et 2h supplémentaires pour une phase
d’approfondissement et d’amélioration.

Intérêt pédagogique
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Pour en savoir plus : contact arnaud.dufils@inrae.fr

D’autres ressources sont également disponibles sur le site de
l’UMT SI Bio

Le teaser du jeu 

La présentation du jeu en vidéo

François Guerrier L’Institut Agro Rennes-Angers, Arnaud Dufils
Inrae, juillet 2024
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