
Insectophagia : Apprentissage
avec  les  Jeux  Épistémiques
Numériques
JEN Lab est un projet qui a été financé par l’Agence Nationale
de  la  Recherche  (2014  –  2018)  et  développé  par  plusieurs
laboratoires de recherche, des équipes enseignantes associées
et une entreprise en partenariat.

Dans  un  contexte  marqué  par  la  nécessité  de  développer
l’attractivité des formations, d’accueillir un nouveau public
d’apprenants et de concevoir des dispositifs d’apprentissage
qui permettent de développer des compétences plutôt que des
savoirs  strictement  disciplinaires,  les  Jeux  Epistémiques
Numériques (JEN) apparaissent comme une pédagogie alternative
aux approches traditionnelles.

Le  jeu  Insectophagia  est  destiné  à  des  élèves  de  lycées
d’enseignement général, professionnel ou agricole.

Il propose un scénario dans lequel les joueurs doivent créer
une  entreprise  pour  répondre  à  un  problème  de  société  :
fournir en protéines une humanité de plus en plus nombreuse
sur une planète qu’il faut préserver.

Pluridisciplinaire,  le  jeu  permet  de  faire  travailler  les
élèves sur différentes disciplines telles que le développement
durable, l’économie, la biologie et l’écologie, les sciences
et technologies, l’information et documentation, le commerce,
la géographie…

Le jeu étant adaptatif, les équipes enseignantes sont libres
de  pouvoir  retirer  des  disciplines  d’enseignement  ou  d’en
ajouter telles que les mathématiques, les langues étrangères…
ou  encore  d’adapter  la  thématique  pour  correspondre  aux
filières des établissements agricoles.
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Télécharger la présentation du jeu en PDF

Description du jeu, documents…. sur jenlab.fr/insectophagia

 

Ce jeu a déjà fait l’objet d’une présentation dans Pollen, au
LPA La Martellière, Auvergne-Rhône-Alpes, complétée par cette
vidéo. 

 

Pour tous renseignements complémentaires et pour utiliser ce
jeu :

Jean-Pierre  Rabatel,  EducTice-IFÉ-ENS  de  Lyon,  PEMF,
chargé d’étude, responsable du projet pour l’IFé  jean-
pierre.rabatel@ens-lyon.fr
Sina  Safadi,  EducTice-IFÉ-ENS  de  Lyon,  ingénieur
d’études / doctorant à l’EHESS/TRAM  sina.safadi@ens-
lyon.fr
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