Réalité virtuelle en cours
d’anglais au lycée agricole
du Bourbonnais.

La réalité virtuelle est une technologie informatique qui
permet de simuler la présence physique de l’'utilisateur dans
un environnement artificiel. Elle a été créée pour reproduire
une expérience sensorielle, en premier lieu celle de la vue et
de 1'ouie. Grace aux casques, l'utilisateur a une vision a
360° qui peut étre associée a un dispositif audio (écouteurs
ou enceintes) : lorsqu’il tourne la téte, 1’image tourne en
méme temps. Il voit tout ce qui se passe autour de lui et
entend les bruitages.

A 1'épreuve d’anglais, en bac professionnel ou général, une
partie de 1'épreuve orale consiste a décrire 1’image
présentée. Cette description doit étre conséquente en terme de
contenu, car souvent les éleves ont beaucoup moins de choses a
dire sur 1la partie analyse du document. L’ensemble des
apprenants a mal a décrire des lieux de tous les jours,
souvent par manque de vocabulaire, et car ils ne le font pas
souvent a l'oral.

Pour cela un enseignant d’anglais du lycée agricole du
Bourbonnais, lycée engagé dans un projet régional « Lycée
numérique 3.0 » et dans une expérimentation pédagogique
validée par la DRAAF AUvergne Rhdéne Alpes, a développé 1l'usage
d’un casque de réalité virtuelle.

A découvrir en détail sur Pollen
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