Touscaps. Le « serious game »
qul peut sauver des vies.

On joue et on apprend. On apprend et on joue. C’'est le
principe du » serious game « . Touscaps, accessible en ligne,
s'adresse aux éleves, apprentis et stagiaires, mais également
aux personnels de l’enseignement agricole. Son objectif ?
Eduquer aux comportements et aux bons réflexes face a une
situation d’urgence ou de crise.

Un jeu évolutif qui fait appel au collectif

En se connectant a touscaps.fr a partir d’'un smartphone, d’une
tablette ou d’un ordinateur, le « joueur » integre une
communauté de jeu : son établissement scolaire. Il accéde a
des connaissances puis accomplit des missions. Son classement
individuel alimentera le score de son établissement, car c’est
aussi une dimension collective qui est recherchée.

« La notion de « tous ensembles, construisons notre culture de
prévention des risques » est un point central du projet«
complete Pierre Clavel. Un classement national des
établissements d’enseignement agricole sera disponible et des
défis ponctuels créeront une émulation conviviale entre les
structures.

Des notions et mises en situation sur des thématiques
particulieres au ministére de 1’Agriculture seront
progressivement ajoutées : exploitation agricole et atelier
technologique, usage de machines dangereuses, présence
d’animaux d’élevage, utilisation de produits chimiques..
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