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TUTORIEL DRAW MY LIFE
en FRANCAIS : partie technique

Mettre la caméra en icone sur le bureau : Programmes / C / Camera, puis glisser l'icone sur le
bureau

o

Caméra

En fonction de ce que vous choisirez, vous utiliserez la caméra de votre ordinateur, ou une des
deux caméra HUE disponible (contrat de prét disponible aupres de I'enseignant). La caméra se
choisi en haut a gauche :

Bien fixer I'ardoise au bureau, et s'assurer que pour I'enregistrement du dessin de chaque vignette
du DML :
— Le cadre filmé est toujours exactement le méme
— L'ardoise est toujours de la méme couleur (et pas juste une fois sur la face « petits
carreaux »)
— Votre partenaire a bien lancé I'enregistrement
— Alafin de la scene, bien effacer |'ardoise avec le méme accessoire, et attendre que tout
soit effacé avant d'arréter |'enregistrement.
— Enregistrer 1 ou 2 secondes avant de commencer a dessiner, et arréter de filmer 1 ou 2
secondes apres avoir fini d'effacer.

Attention : ne surtout pas enregistrer en une seule fois plusieurs scénes de votre story board, il
faudrait ultérieurement toutes les découper avec Movie maker (tres long a faire).

Pour faire au plus simple, créez un dossier « DML » sur le bureau, et organisez bien les vidéos de
facon hiérarchisées : « videol » / « video2 » / « video3 »...



Vous pouvez changer la destination des photos et des vidéos dans les parametres,en haut a droite :

Parameétres associés

Maodifier I'emplacement d'enregistrement des photos et

Une fois toutes les parties de votre story board dessinées et enregistrées, la partie plus technique
commence : I'enregistrement audio et la synchronisation son / vidéo, avec le logiciel Movie Maker.

Placez le raccourci du logiciel sur le bureau :

B

Movie Maker

Préparation de chaque vidéo: sur votre « videol », Clic droit / Ouvrir avec / Movie maker. La vidéo
peut mettre du temps pour se charger dans le logiciel.

Il faudra faire cette manipulation pour toutes les prises vidéos, afin de bien avoir la vidéo qui
commence 1 ou 2 secondes avant l'arrivée de votre main sur I'écran et qui s'arréte 1 ou 2 secondes
aprés que l'ardoise soit effacée. On va ici utiliser I'outil découper, si besoin pour toutes les vidéos.
Cette étape peut étre longue, mais on gagnera du temps pour la suite, et surtout le rendu final sera
plus fluide.

Dans votre dossier DML, créez un nouveau dossier pour stocker les vidéos prétes a étre utilisées
pour y ajouter le son (par exemple « VIDEOS OK »). Ne jamais écraser le fichier vidéo d'origine,
VOUS pourriez avoir a y revenir.

Si la vidéo est a I'envers, cliquez deux fois sur l'icone « Faire pivoter »
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Dans le menu, Edition / Outil découper, puis jouer avec les curseurs pour définir précisément le
début et la fin de la vidéo.

& [ = | Mon film - Movie Maker
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découpage

Marqueurs de découpage Découper

Ensuite :

Enregistrer le découpage / Menu accueil / Enregistrer le film (en haut a droite) / Pour lecture sur
ordinateur / VIDEOS OK / renommer en video10K.mp4

Faire cette étape pour toutes les prises vidéos, avant de passer a la suite !

Enregistrement de I'audio sur la piste vidéo video10K.mp4

Répétez votre texte avant, et n'hésitez pas a demander validation de I'enseignant pour chaque
prise audio. Si le travail d'enregistrement est fait en dehors de I'heure d'anglais, bien faire valider le
débit et la prononciation de I'extrait a enregistrer. Si certaines prises sont parfaites dés la premiére
fois, n'hésitez pas a annuler et recommencer jusqu'au résultat qui vous convient.

Ouvrez video1lOK.mp4 avec Movie maker.

ATTENTION : Il va falloir supprimer le son qui a été enregistré quand vous dessiniez sur |'ardoise. Si
vous enregistrez votre texte en oubliant cette étape, il faudra tout recommencetr...

Baissez le son de la vidéo sur 0 dans le menu Edition :
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Afin que votre voix n'arrive pas avant le début du dessin (et pour bien marquer les différentes
étapes lors du montage final), Menu Accueil, puis placez le curseur sur la vidéo a peu pres 2
secondes apreés le début:
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Puis Menu Accueil / Enregistrer une narration. Aprés avoir cliqué sur le bouton rouge, attendez
que le compteur temps démarre, puis commencez.

Si la prise est bonne, enregistrer dans un dossier le fichier sonl.wma dans un dossier SonOk

Sélectionnez (clic gauche) la partie vidéo :
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Dans l'onglet Edition, jouez sur la vitesse de la vidéo pour que la partie son s 'arréte un peu avant
la fin de la vidéo. Souvent, il faut aller entre 4x et 8x. Si je veux par exemple 6x, il faut le taper au
clavier dans I'onglet « vitesse ».
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Une fois I'opération finie, Accueil / Enregistrer le film / Pour lecture sur ordinateur. Enregistrez le
travail dans le dossier DML, Videol1Final.mp4

Une fois le son enregistré et calé sur toutes vos vidéos, rendez vous dans le dossier ou sont toutes
vos vidéos « Final » (3 dans I'exemple ci dessous).

Ouvrez Movie Maker. Cliquez sur « ajouter des vidéos et des photos ». Sélectionnez I'ensemble de
vos fichiers, correctement orthographiés :
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Cliquez sur Ouvrir

Vous trouverez votre film monté, dans I'ordre. C'est le moment de vérifier chaque détail, ou
d'ajouter des effets sonores. Attention aux licences pour les effets sonores en mp3 : quelques sites
sont référencés sur ce lien : http://blogs16.ac-poitiers.fr/enr/2017/03/31/des-sons-libres-de-droit/

Dans le menu Accueil / Ajouter de la musique / ajouter de la musique au point actuel, on peut
comme dans I'exemple suivant, insérer un mp3 de quelques secondes pour accompagner votre
narration : bruit de chute, pleurs de bébé, applaudissements, etc...
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Enregistrez le film final. JOB DONE !
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