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Serious Escape Game

Jeu d’évasion

Un lieu, une situation dans 
le temps imparti

Pédagogique

https://scape.enepe.fr/escape-game-ou-pas.html

J’apprends quoi ?



https://www.centre-inffo.fr/innovation-
formation/articles/l-escape-game-un-nouvel-outil



Mécanisme de ludification d’une partie 
d’un enseignement

 Qui ? (un joueur, une équipe de joueurs)

 Devra faire quoi ? (Construire un puzzle, compléter un schéma vide, etc.)

 Dans quel contexte ? (Domaine/thématique Pédagogique, numérique, 
agriculture, viticulture, etc.)

 Quel est le but à atteindre ? (la fin du jeu)

 Avec quoi ? (le matériel nécessaire)

 Avec qui ? (les autre joueurs, les autres équipes, etc.)

 Avec quelles ressources ? (des points, des indices, des cartes)

 Contre quoi ? (le temps, les fausses énigmes)

 Au service de quels objectifs (vérifier des connaissances, synthétiser des 
informations connues, engager la réflexion pour une analyse critique, 
s’exprimer ou susciter l’intérêt, etc.)



Procéder par ordre
 Identifier et classer par ordre d’importance les fonctions auxquelles doit répondre 

le jeu
 Formaliser le scénario de base, la trame ludique > comment faire pour obtenir le 

résultat demandé ?
 Choisir une structure ludique : Pour progresser dans le jeu, les joueurs devront 

construire, échanger, récolter de l’information, ou des points ? Est-ce que les 
fonctions identifiées devront être manipulées, utilisées, combinées ? Est-ce que la 
quantité d’informations est suffisante ? Est-ce que la durée prévue permet d’avoir 
un temps de débriefing ?

 Elaborer un système de règles : doit permettre un fonctionnement de l’ensemble 
du jeu

 Renforcer l’aspect ludique du scénario avec d’autres ressorts (ajouts de fausses 
pistes)

 Réaliser une première maquette et faire un pré test (permettre de vérifier les 
étapes précédentes)

 Baptiser votre jeu
 Ecrire les règles du jeu, le mode d’emploi
 Valider auprès du public
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