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Note explicative 
 

 Ce que recouvre la mallette « Mission Ecophyt’eau » 

La mallette « Mission Ecophyt’Eau » est issue de travaux menés par le réseau RAD-CIVAM avec la participation de 
nombreux partenaires (ESA d’Angers, RMT SdCi, Bergerie Nationale…). C’est un outil d’animation destiné à des 
techniciens, conseillers mais aussi aux enseignants. Son objectif est de faciliter les changements de pratiques vers 
des systèmes de culture économes en intrants. Il peut être utilisé pour faciliter la représentation des systèmes de 
culture et la combinaison de techniques culturales mais aussi et surtout pour co-construire de nouveaux systèmes 
innovants répondant aux objectifs fixés par les utilisateurs. 

Concrètement, le jeu se présente sous la forme d’un plateau magnétique à renseigner progressivement. Des 
cartes nommées « Matériel », « Cultures », « Bioagresseurs à éviter » (BAE) et « Leviers agronomiques » et des 
pions « phyto », « fertilisation » qui permettent de cerner les problématiques rencontrées sur les SdC. Avec un 
public averti et disposant déjà de compétences établies sur les systèmes de culture, l’objectif visé est la co-
conception de SdC. Un guide d’utilisation présent dans la mallette permet la prise en main de l’outil. 
(http://www.agriculture-durable.org/ressources/mission-ecophyteau/ ) 

Equipe « Mission Ecophyt’Eau » RAD CIVAM, 2016, Mission Ecophyt’Eau – Guide d’utilisation, 28p. 

 
 Ce qui est à prendre en compte pour mener à bien les différentes réflexions :  

 

 avant l’utilisation du jeu 
 

- le niveau de connaissances des élèves sur les cultures et leurs conduites, 
- le référentiel de formation, 
- l’organisation pédagogique : durée et pluridisciplinarité 
- les informations sur le système de culture et son contexte 

 

 au cours et après le jeu 
 

- pour la séance « jeu » = avoir préparé une trame de compte-rendu pertinente qui respecte la gradation des 
étapes du jeu et favoriser des temps d’échanges plus longs pour permettre une prise de parole de chacun, des 
questionnements et rendre encore chaque élève plus acteur (positionnement comme futur professionnel), 
 

 pour la séance évaluation 
 

= avoir préparé un sujet avec mise en situation professionnelle et des questions qui s’appuient sur le jeu. 
 
 Ce que comprend ce dossier : 
 

Il propose des scénarii dans l’utilisation de cette mallette du niveau 3ème au BTS. Il vise à aider les équipes 
pédagogiques dans leurs enseignements essentiellement en agronomie pour :  

- représenter les systèmes de culture, 
- comprendre chaque composante du système de culture et leurs caractéristiques 
- faire réfléchir les apprenants aux évolutions possibles  

Ils ont été testés et conçu en prenant en compte les objectifs et capacités des référentiels. 
 
Composé de 4 parties : 
 
1ère partie :  les ressources qui permettent d’appréhender de façon concrète la notion de système de culture 

et les composantes à paramétrer. Ces ressources peuvent constituer l’objet de séances 
pédagogiques. 

2ème partie : les potentialités classées par niveau scolaire. 

3ème partie :  des documents issus de l’exploitation Vesoul Agrocampus nécessaires pour réaliser les exercices 
présentés en 4èmepartie. 

4ème partie : des outils pédagogiques avec, toujours classé par niveau des exemples de fiches pédagogiques, 
d’exercices représentant des situations concrètes et quelques évaluations. 



Ressources à consulter 
 

De nombreuses ressources existent pour étudier les systèmes de culture (SdC). Celles-ci sont riches et complètes 
mais peuvent s’avérer complexes à étudier en l’état avec certains élèves notamment ceux de niveaux inférieurs 
aux BTS. Une appropriation et une réadaptation sont donc nécessaires en fonction de la ressource et du niveau 
de formation. 
 
 

 Ressources accessibles sur internet (liste non exhaustive) 
 
Ecophytopic est un portail web pour apporter des clés pour réussir, étape par étape, une transition vers une 
agriculture économe en produits phytopharmaceutiques. C’est donc un outil d’accompagnement accessible à 
tous, qui regroupe des informations actualisées avec des documents synthétiques (ex : fiches GECO), des 
témoignages et vidéos (ex : réseau DEPHY), des liens internet, des articles de presse et un agenda sur les 
évènements à venir. (https://ecophytopic.fr/) 
 

Peps est une plateforme de partage d’expériences entre agriculteurs qui pratiquent de l’expérimentation. Elle 
vise à favoriser la découverte de nouvelles pratiques, à montrer et valoriser ce qui est réalisé sur le terrain et à 
faciliter les échanges entre les agriculteurs. (https://peps.beta.gouv.fr/) 
 
Osaé (osez l’agroécologie) est une plate-forme d’échanges pour la mise en pratique de l’agroécologie et comprend 
des témoignages et documents techniques intéressants à valoriser dans l’enseignement agricole. (https://osez-
agroecologie.org/) 
 
Les Réseaux mixtes technologiques (RMT) sont des outils de partenariat scientifique et technique originaux, créés 
et soutenus par le ministère en charge de l’agriculture. Ils ont vocation à favoriser la collaboration entre les 
équipes issues de la recherche, de l'enseignement et du développement agricoles autour de thématiques à forts 
enjeux socio-économiques et environnementaux. Le RMT Système de culture innovant a joué un rôle essentiel 
dans la production de ressources. (https://www6.inrae.fr/systemesdecultureinnovants/) 
 
Les sites techniques : Arvalis, Terre Inovia, Gnis, Unifa, mais aussi les Chambres d’Agriculture, constituent des 
sites qui produisent et transfèrent des informations techniques sur la conduite des cultures vers des systèmes 
innovants.  
(https://www.arvalisinstitutduvegetal.fr/ - https://www.gnis-pedagogie.org/ - https://www.unifa.fr/ - 
https://www.terresinovia.fr/ etc.) 
 
Le bulletin de santé du végétal (BSV) est un outil de conseil et d’anticipation multi-partenarial mis en place dans 
le cadre du plan Ecophyto. Ce dispositif est porté par la chambre d’agriculture et regroupe des prescripteurs et 
intervenants du monde agricole (négoces, coopératives, agriculteurs, organismes de recherche, établissements 
d’enseignement…). Il fournit un diagnostic objectif fiable et régulier sur l’état sanitaire des cultures afin de mieux 
cibler les interventions au champ. La parution du BSV coïncide avec le besoin réel au champ afin de maximiser 
l’aspect opérationnel, pédagogique et décisionnel du message. Il procure au lecteur un état sanitaire des cultures, 
une évaluation du risque phytosanitaire, des messages réglementaires. .Il comprend 3 sources trois sources 
d’information : des données d’observations, des données de modélisation et des données de suivis biologiques 
en laboratoire. 
 
 

 Ressources bibliographiques (liste non exhaustive) 
 

 BENOIT M., MORONVAL J.R., 2018, Le système de culture - Concept d'agronome, objet opérationnel de décideur, 
Educagri Editions, 250 p. 
 MORONVAL J.R., 2014, Construire des systèmes de culture intégrés, Educagri Editions. 
 REAU R., DORÉ T., 2008. Systèmes de culture innovants et durables, quelles méthodes pour les mettre au point 

et les évaluer ?, Educagri Editions / AgroParisTech, 176 p. 
 Guide pratique pour la conception de systèmes de culture plus économes en produits phytosanitaires 

 
  



 
 

 D’autres jeux sérieux 
 
Des jeux sérieux orientés sur l’agroécologie se développent et intègrent progressivement nos établissements. Ils 
représentent pour les enseignants de nouvelles modalités pédagogiques qui permettent de rendre les élèves plus 
acteur de leur formation et des choix à réaliser sur un système d’exploitation agricole. Sur notre établissement 
sont présents :  
-Ruralis : il permet de mener une réflexion sur les infrastructures agro-écologiques à mettre en place à l’échelle 
de l’exploitation agricole. Le SdC est abordé d’un point de vue aménagement paysager. 
-Agriquiz : c’est un jeu basé sur des questions liées à 5 thèmes (élevage, cultures, machinisme, histoire de 
l'agriculture et vie à la ferme). Les questions sont davantage orientées sur des savoirs dont quelques-unes 
concernent le SdC. 
-Agrochallenge : ce jeu de carte permet de relever des défis agroécologiques. Il propose des solutions ou leviers 
simples de compréhension à placer face à des situations problèmes. Sept modes de jeux sont possibles. 
 

  



Diversité des approches  
par niveau scolaire 

 
 
 
Niveau 1 : classes de 4ème et 3ème agricole, Seconde professionnelle et 1ère bac pro AE 

Objectif Déroulement du jeu Durée 

Identification 
et 

caractérisation 
des cultures 

Etape 1 : A partir de l’assolement d’une exploitation, sélectionner les cartes 
« cultures » et les disposer sur le plateau de jeu. 

Etape 2 : Prendre connaissance des informations notées, relever les 
avantages et inconvénients des cultures par rapport au contexte 
local (tableau à renseigner et commenter). 

Etape 3 : Réaliser une lecture plus fine des cartes « cultures » sélectionnées, 
prendre connaissance des besoins en eau, en minéraux et de la 
sensibilité aux bioagresseurs (tableau à renseigner et commenter). 

Etape 4 : Identifier les périodes de semis et récolte et dissocier les cultures 
d’hiver et de printemps. 

Etape 5 : Réaliser un échange constructif sur les cultures étudiées 

2 à 3h 

Mise en place 
d’une rotation 

Etape 1 : A partir de 5 cultures au choix d l’apprenant concevoir une rotation 
adaptée. 

Etape 2 : Présenter avec une argumentation adaptée (cultures locales, dates 
semis/récoltes, adaptation contexte, etc.) la place de chaque 
culture. 

1h 

Identification 
et 

caractérisation 
des espèces 

implantées en 
interculture 

Etape 1 : Prendre connaissance des cartes « intercultures » réalisées 
localement et les disposer sur le plateau de jeu. 

Etape 2 : Lire et donner les avantages et inconvénients des espèces 
implantées en intercultures. 

Etape 3 : Grâce à une lecture plus fine des cartes « cultures » sélectionnées, 
prendre connaissance des besoins en eau, en minéraux et de la 
sensibilité aux bioagresseurs. 

Etape 4 : Identifier les périodes de semis et récolte et dissocier les cultures 
d’hiver et de printemps. 

2h 

Création de 
mélanges 

d’espèces en 
interculture 

Etape 5 : Créer des mélanges d’espèces pour des intercultures adaptés à une 
rotation et un contexte. 

Etape 6 : Présenter avec une argumentation adaptée (intercultures locales, 
dates semis/récoltes, objectifs, etc.) le choix de chaque espèce. 

1h 

Identification 
et 

modélisation 
des outils de 
préparation 

du sol avant le 
semis d’une 

culture 

Etape 1 : Placer les éléments du contexte naturel du système de culture 
étudié : climat, sol, topographie, etc (noter sur le plateau ou 
positionner une fiche pré-remplie) 

Etape 2 :  A partir d’une rotation réalisée sur une exploitation, choisir une 
culture et prendre connaissance de cette culture et de celle qui la 
précède - cartes « cultures » 

Etape 3 : Proposer et argumenter un itinéraire de préparation du sol 
Etape 4 : Présenter sa proposition au groupe 

2h 

Identification 
et 

classification 
des 

bioagresseurs 
des cultures 

Etape 1 :  Choisir une culture conduite et prendre connaissance des 
informations présentées sur la carte « culture » 

Etape 2 : Prendre connaissance des bioagresseurs de la culture et de leur 
cycle biologique (recto carte BAE). Noter et classer les 
bioagresseurs. 

Etape 2 : Classer les espèces présentes sur la période hivernale et estivale 
Etape 4 : Réaliser un échange constructif sur les différents bioagresseurs et 

nuisibilité 

3h 



 
Niveau 2 : classes de seconde professionnelle et 1ère bac pro AE 

Objectif Déroulement du jeu Durée 

Modélisation 
de la conduite 
des cultures 

Etape 1 : A partir de l’assolement d’une exploitation, sélectionner une carte 
« culture », la placer sur le plateau de jeu et prendre connaissance 
de des informations notées sur la carte 

Etape 2 : Mener une réflexion individuelle sur la modélisation des 
interventions qui peuvent se réaliser sur la culture choisie (à partir 
des connaissances de l’élève) puis en binôme (qui étudie la même 
culture) se mettre d’accord sur une modélisation et une explication 
commune 

Etape 3 : En binôme, reproduire la même démarche que celle réalisée en 
« étape 2 » en s’appuyant sur les fiches issues du logiciel 
mesparcelles 

Etape 4 : Ressortir les bioagresseurs potentiels de la culture étudiée, les noter 
et mettre en avant des leviers agronomiques possibles 

Etape 5 : Echange oral en groupe pour proposer des rotations type  

3h 

Modélisation 
des 

interventions 
et 

comparaison 
de conduite 
des cultures 

Etape 1 : Placer les éléments du contexte naturel du système de culture 
étudié : climat, sol, topographie, hydrographie, particularités de la 
zone, etc (noter sur le plateau ou positionner une fiche pré-
remplie) 

Etape 2 :  Choisir une culture conduite dans le SdC étudié et prendre 
connaissance des informations présentées sur la carte « culture » 

Etape 3 : A partir de la fiche de conduite de la culture choisie (ex. : fiche 
Mesparcelles), placer les interventions avec tout d’abord celles qui 
concernent la préparation du sol puis les apports en engrais 
minéraux et organiques et enfin les interventions liées à la 
protection des cultures. Au cours de cette étape, il est possible 
d’inscrire d’autres informations connues et importantes : variété, 
mélange, date et dose au semis, etc. 

Etape 4 : Réaliser des comparaisons entre la conduite des cultures et entre les 
différents modes de conduite (AB, raisonné pour l’exemple de l’EA) 

Etape 5 : Ressortir à l’oral et/ou par un compte rendu écrit les différences de 
conduites des cultures 

2 à 3h 

 
Niveau 3 : classes en fin de formation pour les seconde professionnelle et 1ère bac pro AE  

 classes de terminale bac AE et et BTSA 
Objectif Déroulement du jeu Durée 

Conception 
et/ou 

reconception 
d’un SdC 

 

Reproduire les étapes 1 , 2 et 3 du niveau 2 (jeu n°2) en appliquant la 
démarche sur l’ensemble des cultures de la rotation étudiée 
Etape 4 : Prendre connaissance des bioagresseurs par culture étudiée et du 

cycle biologique de chacun (recto carte BAE). Noter et classer ces 
bioagresseurs (adventices – ravageurs – maladies). Relever les 
situations à risques par bioagresseur. 

Etape 5 : Consulter attentivement les moyens de lutte proposés alternatifs à 
l’usage des produits phytopharmaceutiques, les noter en face des 
bioagresseurs et faire ressortir les moyens les plus fréquemment 
identifiés 

Etape 6 :  Proposer des leviers agronomiques adaptés qui peuvent amener à 
une re-conception du SdC en place. 

4h 

 
Niveau 4 : classes de terminale bac pro AE et BTSA 

Objectif Déroulement du jeu Durée 

Conception et 
re-conception 

du système 
de cultures 

Pour le niveau suivant (niveau 4), il s’agit de respecter les consignes proposées 
dans le « Guide d’utilisation » p.19 « Méthodologie d’animation – avec des 
étudiants ». Elle se rapproche de l’utilisation faite par les conseillers et 
techniciens auprès des agriculteurs, ainsi elle place l’élève ou l’étudiant dans 
sa future posture professionnelle. 

4h 



  



Principaux outils mobilisés à  
Vesoul Agrocampus 

 

 

Zoom sur… l’exploitation agricole Vesoul Agrocampus 

https://vesoul-agrocampus.fr/images/Fiche_exploit_2020-1677.pdf  

 

Fiche trajectoire 

https://vesoul-agrocampus.fr/images/Fiche_trajectoire_Ecophyto_Vesoul_Agrocampus_2020-
69c5.pdf  

 

Fiche contexte de l’exploitation Vesoul Agrocampus 

 

Vidéo - Vesoul Agrocampus : Assolement-rotation-leviers 
https://www.youtube.com/watch?v=LTI4eY_IUr4  

 

GECO 

https://geco.ecophytopic.fr/concept/-
/concept/voir/http%253a%252f%252fwww%252egeco%252eecophytopic%252efr%252fgeco%252fCo
ncept%252fMieux_Gerer_Le_Sol_Et_Le_Systeme_De_Culture_De_L_Exploitation_Du_Lycee_De_Veso
ul  

 

Fiches Mesparcelles des parcelles P18 et P19 de l’exploitation Vesoul Agrocampus 

 

  



 
 
 
 

Exemples d’applications 
 

  



 

Fiche pédagogique séance 
Classe Effectif Date Durée 

1ère bac pro AE 12 17/09/21 3H 
  

Matière Module Objectif(s) du référentiel formation 

Agronomie MP3 : Chantier d’opérations 
culturales 

Objectif 2 : Justifier d’un point de vue agronomique les 
éléments entrant dans le raisonnement d’une intervention 
dans un contexte de durabilité 

Séquence 1 : Conduite des cultures Séance 3 : Identifier les interventions sur les cultures 
 

Pré-requis : Avoir connaissance : 
- des principales cultures conduites localement, 
- de ce que recouvre un itinéraire technique de culture, 
- de l’objectif des interventions réalisées sur les cultures, 
- de l’environnement naturel de l’exploitation Vesoul agrocampus//agrosystème classe 2nde 

 

Déroulement de la séance 
Objectif Activité(s) enseignant Activité(s) élève Support(s) Durée(s) 

Rappeler ce que 
recouvre la notion 

d’itinéraire 
technique de 

culture 

-Questionner les élèves sur 
l’itinéraire technique : 
interventions + objectifs 
-Echanger avec le groupe  

-Répondre aux questions en 
s’appuyant de ses connaissances 

Cours réalisé la 
séance 

précédente 

20mn 

Prendre 
connaissances des 

fiches Mesparcelles 

-Distribuer les fiches 
Mesparcelles pour les cultures 
étudiées dans le cadre de 
l’exercice + présentation 
-Répondre aux questions 

-Poser des questions 
-Etre à l’écoute 

Fiches 
Mesparcelles 

 

10mn 

Prendre 
connaissance du 

jeu et de l’exercice 

- Présenter la mallette « Mission 
Ecophyt’eau » 
- Lecture de l’exercice 
- Constituer des binômes et 
répartir les cultures à étudier 
+ positionner les élèves 

-Etre à l’écoute et poser des 
questions 
 

Mallette 
« Mission 

écophyt’eau » 
 

Exercice 
 

Document à 
renseigner 

10mn 
 

5mn 
5mn 

Modéliser la 
conduite des 
cultures de 

l’exploitation 
Vesoul 

Agrocampus  

-Aller à la rencontre des binômes 
pour aider à réaliser la 
modélisation de chaque culture 
 
 
 
 

-Chaque binôme sélectionne et 
positionne les éléments nécessaires 
à la modélisation de l’itinéraire 
technique de la culture choisie à 
partir des informations présentées 
dans la fiche Mesparcelles 
 (1/2 plateau) 
-Présentation orale (classe entière) 
par binôme de la conduite modélisée 
+ temps d’échanges 

Mallette 
« Mission 

écophyt’eau » 
 

Exercice 
 

30mn 
 
 
 
 
 
 
 

30mn 

Conception d’une 
rotation « type »  

-Organiser les ateliers tournants 
 

-Chaque binôme reprend les 
informations nécessaires pour 
renseigner les tableaux de la fiche à 
renseigner 
-Rédaction des commentaires 
-Echange oral (classe entière) sur les 
différentes conduites 

Document à 
renseigner  

 

30mn 
 
 
 

30mn 
15mn 

 

Evaluations :  *Evaluation formative orale = présentations par binôme  
  *Evaluation formative à l’écrit = rédaction du compte rendu 

 

Bilan : Bon déroulement de la séance 
 

 Ce qui était réussi : la lecture + compréhension des fiches Mesparcelles = outils professionnels – intérêt + 
questions sur les choix de l’exploitation 

 Ce qui a posé problème : rédaction des commentaires 
 Ce qui a manqué : connaissances techniques pour des interventions 
 



 Si je devais refaire :  démarche à refaire après le stage sur exploitation 

 

  



Niveau 3 
 

  



Niveau 4 
 


