
 

 
 
 
 

1- Présentation du jeu  
 

Elément du jeu Description 

Petit matériel Plateau magnétique - feutres - sablier - chiffonnette 

Cartes « Matériel »  travail du sol, semis, désherbage et récolte 

Cartes cultures  
espèce, besoins en eau, en azote, niveau de sensibilité aux bio 
agresseurs, période de semis, de récolte, délai d retour de la culture sur 
elle-même, points de vigilance et avantages 

Cartes 
« intercultures »  

espèce, famille, niveaux de sensibilité aux bioagresseurs, période de 
semis, densité de semis, modes de destruction, croissance, biomasse, 
structuration du sol, piégeage azote, restitution azote 

Carte « bio Agresseurs 
à éviter » BAE  

Recto : Espèces/maladie/ravageur, photo, durée de vie graines/cycle 
biologique, calendrier avec périodes à risques 

Verso : Situations à risques, nuisibilité, leviers agronomiques (actions sur 
le stock, évitement, atténuation, action génétique, lutte physique, autre) 

Cartes « leviers » 
Type de levier,, nom du levier, Objectifs, avantages, points de vigilance, 
fonctionnement, éléments techniques pour maximiser son efficacité 

Pions « phyto »  
herbicide (vert), fongicide (bleu), insecticide (rouge), régulateur (jaune), bio 
contrôle (orange) 

Pions « fertilisation »  organique (noir), minérale (blanc) 

 
Exemples de cartes : « culture » - « BAE » 

      
  

Consignes du jeu « Mission Ecophyt’eau » 

Classe : Seconde professionnelle production option CEC 
 

Objectifs : Identifier et positionner les interventions à réaliser dans un  

itinéraire technique de culture 

Proposer des pratiques économes en intrants pour faire 

évoluer la conduite des cultures en prenant en compte les 

éléments du contexte 



2- Mise en œuvre du jeu 
 

Etape 1 : Description de SdC de départ 
 

Identification des 
objectifs à atteindre 

1. Ecrire les objectifs à atteindre en haut de la feuille format A3  

Description d’un 
itinéraire technique 

 

2. Lire les informations notées sur la carte de la culture étudiée et la placer 
centre de la feuille format A3 
 

3. Placer les cartes « Matériel » et pions 
 Cartes « Matériel » : préparation sol, semis, interventions mécaniques, 

récolte 
 Positionner les pions noirs (fertilisation organique) et 

blancs (fertilisation minérale) 
 Positionner les pions de couleur de la protection phyto 

(vert = herbicide, bleu = fongicide et rouge = ravageur) 

 

 

Etape 2 : Identification des principaux bioagresseurs 

Identification des 
principaux 

bioagresseurs à 
éviter (BAE) 

1. Ecrire à côté de la carte culture les bioagresseurs identifiés à l’aide des cartes 
BAE : adventices (vert), maladies (bleu) et ravageurs (rouge) 
 

2. Prendre connaissance des bioagresseurs : période, cycle biologique, 
symptômes, etc.= recto carte BAE 

 

 

Etape 3 : Identification des situations à risque 

 

Identification des 
situations à risque 

(liées aux BAE) 

1. Prendre du recul sur les éléments posés 
2. Identifier les risques pour la culture (verso carte BAE)  

 
 
 

Etape 4 : Identification des leviers agronomiques 
 

Sélection des 
leviers 

1. Identifier des leviers mobilisables (verso carte BAE) 
 

2. Noter ceux qui semblent les plus appropriés (rotation, délai de retour, familles 
de cultures, interculture, interventions mécaniques, etc.) 

 
 
  

Etape 5 : Conception d’un système de culture 
 

Représenter : 
Rotation, ITK, 

Protection 

1. Construire une rotation adaptée avec de pratiques économes en intrants =  
Echange oral groupe complet 

 

1 pion par 

intervention à 

une date 


